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长沙涌现多家体验馆，玩家褒贬不一 长沙已初步制定产业发展规划

要持久赚钱，VR体验还须努力激活
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【弄潮】
看好盈利
“90后”海归夫妻回湘创业

“没有在北京继续机器人研发而转投
VR是因为看中了VR体验馆的盈利能力。”
曾经在北京研发机器人的莫焱是长沙第一
家综合性VR体验馆“视不可挡”的创办人，
他的店位于繁华的黄兴路步行街。

“从我与同行交流的情况来看，我的店
在全国来说盈利能力是不错的，每个月能有
近6位数的营业额。”但莫焱同时表示，VR技
术的发展所带来的设备快速更新换代给了
他不小压力，“设备成本是很高的， 一整套
‘虚拟赛车体验’设备就要5万多元，我们需
要在换代之前收回成本。”

除了硬件更新快，VR体验内容的质
量也是莫焱所要考虑的问题。他说：“现在
的技术水平和硬件水平还不能带来最完
美的用户体验， 我们需要在内容上下功
夫。” 莫焱和他的团队正在研发VR/AR
（增强现实）软件服务，并已推出了AR密
室探险项目。

相对于莫焱的综合体验馆，“太虚VR游
戏馆”比较迷你，但设备也不赖，有两台HTC�
vive和一台Oculus�rift。 创办人是一对“90
后”年轻夫妻，7月1日刚开业不久。丈夫白客
鲁伦在美国旧金山继续完成学业并提供技
术支持， 妻子刘蕙回国在长沙负责实体VR
体验店经营， 夫妻分隔两地在长沙进行VR
创业。 刘蕙说， 因为在国外体会到强劲的
“VR风”而决定回湘创业的。7月27日，今年
刚高考完的小张正在店内进行体验。 他说，
“感觉这里的设备挺高端的， 好像真的在游
戏场景里一样，如果价格稍低一点就好了。”
太虚VR虚拟现实游戏馆的团购价格为30分
钟收费50元，15分钟25元。

“现在每天大概有十几个客人来体验，
虽然低于我们的预期，但还是能正常维持经
营。”刘蕙预计，大概半年到一年能够收回成
本。

问及未来的发展，白客鲁伦通过电话向
记者表示：“美国有技术，中国有市场，提供
设备体验只是我们的第一步，运营稳定之后
我将联系硅谷的朋友一起进行软件开发以
及为其他企业提供VR解决方案或VR营销
手段。”

全球VR/AR市场规模
将达800亿美元

早在20世纪90年代，就
已经有3D�游戏上市，VR在
当时引发类似于当前的关注
度。2014年Facebook以20亿美
元收购Oculus�后，VR�热再
次袭来。 在过去的两年中，
VR/AR�领域共进行了 225�
笔风险投资， 投资额达到了
35亿美元。

基于标准预期， 到2025
年全球VR/AR市场规模将
达到800亿美元。这是一个重
要计算平台，如同PC和智能
手机，高盛分析师预计，新的
市场终将形成， 而当前的许
多市场将被颠覆。

通过 VR和AR重塑当前
行为方式的案例不在少数，
如买房、 与医生互动和观看
足球比赛等。 但随着技术的
改进、价格的下滑，以及相关
应用(无论是面向企业，还是
个人消费者) 的诞生，VR和
AR的市场规模将达到数百
亿美元， 并有可能像电脑的
出现一样成为游戏规则的颠
覆者。

【规划】
长沙欲打造
中国虚拟现实之都

7月29日， 长沙市经信委
信息化和通信局局长肖逸向
记者证实， 基于长沙VR产业
现状， 市经信委初步制定了
《长沙虚拟现实产业发展规
划》（征求意见稿）， 力争到
2020年，VR相关产业成为新
的千亿产业，培育产值100亿
元以上企业2家，50亿元以上
企业3家，10亿元以上企业10
家，1亿元以上企业50家，并
提出将长沙打造成中国虚拟
现实之都的目标。

早在7月初， 长沙市政府
曾组织召开虚拟现实产业发
展规划座谈会。 市委常委、副
市长张迎春在会上指出，虚拟
现实是当前全球新一代信息
技术的热点和竞争焦点，要充
分发挥长沙在技术、 应用、软
硬件、内容、人才和区位等方
面的优势， 争取实现到2020
年虚拟现实产业突破千亿元
的发展目标。

据了解， 目前的VR生态
以头显设备为核心，主要覆盖
硬件、内容制作、平台分发三
大业务板块，其中内容制作是
用户习惯培育的关键。肖逸表
示，本次会议后，市经信委参
考各方意见，完善针对长沙虚
拟现实产业的相关优惠政策，
预计在8月底发布并落实。

VR购物、VR视频，VR作为时下相当
火爆的新技术， 已被越来越广泛地运用。
在过去的一周中， 国内VR公司赛欧必弗
和国内VR人才培养公司VRStar分别完成
了4000万和1000万的融资， 奥运转播服
务机构(OBS)近期也证实即将开幕的巴
西奥运会将采用VR虚拟现实技术进行转
播。 这一系列事件给VR技术再次带来了
关注， 也显示了虚拟现实技术的日趋成
熟， 爱玩新潮的市民可能早就发现了，今
年星城长沙也冒出了多家“VR体验馆”。

业内认为，虚拟现实技术的发展路径
与当年的智能手机很像，产业链形态也极
为相似，市场容量巨大。长沙市经信委初
步制定了《长沙虚拟现实产业发展规划》
（征求意见稿），力争到2020年，VR相关产
业成为新的千亿产业。

连线

不仅是VR体验馆，长
沙还涌现出许多大大小小
的VR技术团队和公司。目
前长沙VR企业布局大致分
为三类：一是依据传统软硬
件或内容优势向虚拟现实
领域渗透，从硬件的研发销
售开始， 如VR头显、VR摄
像机和VR试衣魔镜； 二是
VR软件领域；三是在VR内
容制作等领域， 如VR体验
馆和VR引擎。

去年9月获得了1.2亿
天使轮投资的湖南虚拟现
实世界智能技术有限公司
便是其中一家。其与中南大
学湘雅医院、 新疆旅游局、
邵阳驾校及湖南本土企业
大汉集团“金桥国际市场集
群” 项目等达成初步合作

战略关系。该公司运营总
监贺艺峰表示，目前利用
自身VR技术与其他产业
已结合出成品 ：“我们近
期与五矿地产合作出品
了一套虚拟样板房，还为
省脑科医院做出了一套
抑 郁 症 的 虚 拟 治 疗 方
案。”

湖南完美视界电子科
技有限公司联合创始人徐
观说：“VR不仅仅是游戏，
它的实质是诞生了一个新
兴产业， 目前已涵盖了广
告、购物、教育、医疗、餐饮、
房产等领域。”7月16日，某
互联网家装品牌湖南首家
线下体验馆开业，并推出了
VR实景装修体验， 邀请市
民参与。

“诛仙之父”、北京无限
时空CEO曾戈则表示，“引
擎渲染是VR/AR最关键的
技术，这一技术升级伴随着
其在各行各业的深度应用，
所以十分重要。”据悉，无限
时空的VR引擎具有国内顶
尖水平，曾戈正计划逐渐将
无限时空总部迁至湖南，他
说：“当年的动漫湘军是湖
南的人才优势，我们需要将
其激活。”

业内人士认为， 现在
VR的增长点主要集中在内
容方面，未来装修、购物、看
房等生活状态都可以借助
VR技术实现，社交、实况转
播、学习和训练方面也都会
运用到这项技术， 相信VR
会全方位地渗透生活。

VR体验馆是VR产业
的市场触角， 业内人士认
为， 借助娱乐休闲的方式，
更容易提高市民对VR的知
晓度和辨识度。

7月27日下午，记者来
到长沙某VR体验中心，发
现在不大的空间里有近十
名市民正戴着VR眼镜进行
着多种游戏的体验， 开赛
车、打枪战、射箭、滑雪，原
本普通的小游戏在VR技术
的帮助下变得“高大上”起
来。

市民刘女士带着8岁的
儿子刚体验完“VR赛车”，
“很刺激很好玩， 就像真的

在开车一样，以后会经常带
孩子来体验这种高科技。”
吴先生是一名VR爱好者，
正在体验一套较为高端的
HTC�vive设备， 身前4k显
示屏上所显示的内容就是
他在眼镜里所看到的画面。
“确实很神奇， 是一种身临
其境的感觉。” 吴先生说，
“虽然眼镜里的画面有些粗
糙不如显示屏上的清楚，但
效果还是不错的”。

“好是好玩，但玩完后
感觉头有点晕。” 吴先生的
朋友笑着说：“可能因为我
平常晕车吧。” 就为什么会
头晕这一问题，记者询问店

主，他解释：“因为在 VR�眼
镜中观察到的运动存在着
迟延滞后现象，这也是亟待
解决的VR技术问题。”

业内人士表示， 这类
VR体验馆大致相当于早期
的网吧与电子游戏厅，其关
键在于提高内容的质量、可
玩性和更新速度，这样才能
保持用户对产品的新鲜感。
由于价格相对一般游戏设
备偏高、人们普遍对虚拟现
实了解不多等原因，VR体
验馆的经营仍面临着成本
控制与客流、设备更新与消
费者喜好变更速度等矛盾
需要解决。

【体验】 市民褒贬不一，玩后表示“有点晕”

【趋势】 不仅仅是游戏，VR将渗透生活

长沙“视不可挡”VR体验馆每天都有不少玩家前来体验。
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