
互联网颠覆了众多传统商业
形态，也催生不少新兴行业。2015
年， 以O2O为关键词的风投热潮
开始冷却， 不少O2O项目步履维
艰。 当风口转向移动互联网形态
下的网络社交及社交电子商务，
以此为圆心的周边衍生产业逐渐
发展起来。

“不应该盲目地去贴近风口，
而是要认真考虑自己究竟适合
什么，擅长什么，再与时下热点
相结合做出选择。”彭景认为，互
联网的风向变幻莫测，只有打好
坚实的基础才能够真正实现长
足发展。

马云在接受采访时也表示，互
联网从业者不应盲目地去寻找风
口，而是考虑如何提升自己，掌握风
口，“应该让自己学会翱翔， 而不是
被摔死的猪”。

值得关注的是， 无论是充电宝
租赁、H5开发， 还是手机游戏的研
发， 移动互联网的周边产业已开始
从直接与互联网发生关系转变为从
互联网思维出发， 将其作为工具进
行延伸。

湖南经济学家王林认为， 移动
互联网大背景下， 中国市场呈现出
主动、开放的特点，由资本的开放到
服务的开放，再到商品的开放，是一
步一个台阶向前走的过程， 线上线
下重新整合， 将为全新的商业生态
带来更多机会。
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一大批新产业尝试“附树而生”，“直接与互联网发生关系”已转变

玩充电宝租赁，他们从长沙闯进美日
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随着网络连接生态的不断变化，我国网民的上网工具正从PC向手机
端转化。今年5月，艾媒咨询发布的《2016中国移动互联网创新趋势报告》
显示，我国网民规模与手机网民规模逐年扩大，运营商对4G的大力投入、
WiFi热点覆盖不断提升，移动互联网生态不断完善。截至去年12月，我国
手机网民规模已达6.79亿，移动互联网时代已经到来。

手机、平板电脑等移动设备的使用频率不断上升，基于移动设备的各
类软件开发、后期支持，如临时充电宝租赁、手机游戏、App，甚至是品牌
推广h5的制作等相继涌现，由此更催生了一大批的创业公司和项目。
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7月29日，在步步高梅溪新天地
的帕帕罗蒂， 一个放满充电宝的充
电小柜机吸引了很多人注意。 按照
小柜机上的指示， 记者通过扫描二
维码关注了指定微信公众号， 接着
电子支付100元押金后， 便可成功
借到一个充电宝。 根据柜机说明上
的提示，租借充电宝首小时免费，50
分钟时后台会提醒归还； 超出一小
时，每日收费2元，归还时系统自动
退回押金。

“这是最近才引入的新产品，在
消费者群体里还未形成知名度，一
般是来店消费后才了解这个产品，
每天都会有客人前来租借。”帕帕罗
蒂工作人员介绍， 店内已将可提供
此类服务作为宣传噱头， 认为能够
吸引到更多的消费者。

从事互联网行业工作的苏先生
在体验过充电宝租借服务后表示，
可以解决燃眉之急，挺方便的。而记
者注意到， 当消费者关注其公众号
时，便可通过微信后台点击选择“附
近街店”来寻找到最近的充电点。

据了解， 提供租赁服务的是长
沙海翼电子商务有限公司， 已经开
始在长沙、深圳、美国西雅图、日本
东京等城市布局移动电源租赁服
务。据公司副总裁张希介绍，目前，
经常有消费者会向商家， 例如酒
吧、餐馆、银行等，提出充电需求，
街电作为第三方提供服务，既减轻
了商户的管理、维护成本，又方便
了消费者。

“目前，一些手机厂家开发了闪
充、秒充等技术，给移动电源带来跨
界竞争压力， 充电宝未来可能会逐
渐丢失市场，所以我们尝试租赁，其
中70%的用户在扫描二维码后选择
了支付押金继续使用， 而一半用户
使用时间超出一小时。”张希说。

来自海翼的数据显示，目前，该
公司已在长沙600余家商户布局了
街电小柜机， 主要集中分布在五一
商圈等地、 吃喝玩乐的消费场所和
银行。“从3月底大规模启动开始，用
户已达到10万人，80%的用户在使
用后依然关注着公众号， 回头率很
高。”张希认为，关注移动互联网时
代下出现的细分市场， 为这部分用
户提供服务，或许找寻到行业蓝海。

据三湘都市报对40名消费者做
出的随机调查结果显示， 近六成消
费者并没有随身携带充电宝的习
惯， 超过三成的消费者使用过租借
充电宝业务，认为这种服务“方便、
快捷”。

游戏产业逐渐由网页
游戏、PC游戏开始向手游
进行转化。 来自长沙市高
新区的数据显示， 截至
2016年7月，湖南拥有动漫
游戏企业150多家，原创人
员8600多人， 相关从业人
员5万多人， 而这一数字，
在2015年约为80家。目前，
长沙以手游为主打的互联
网创业企业呈现出聚集趋
势，如长沙微软云孵化器、
长沙高新区动漫游戏产业
基地项目等。 而据记者了
解，这些以手游为主打的创
业公司中， 不少都是“80
后”、“90后”年轻人为主力。

2年前，“80后”长沙伢
子阳坚便开始了自己以手
游为主业的创业项目，与
其他3人共同成立了长沙
无懈信息科技有限公司。
尔后， 他们顺利开发出星
防线、 指间爆破等多款手
游，市场反响不错。目前，
一款名为无限巨兽的策略
性游戏已在研发中， 且将
成为该公司真正投入市场
的“大动作”。

阳坚认为， 相对其他
类型的游戏而言， 策略性

游戏的生命周期更长，付
费率更高， 海外市场前景
也很不错。他表示，部分手
游的生命周期虽然很短，
但只要能够在有限的生命
周期内赢得一定下载量和
部分付费， 其带来的广告
收益也将十分可观，“如果
百万下载量，1人就算只花
2元， 对一款新手游而言，
也是不错的收益了。”阳坚
对手游市场前景持乐观心
态。

据阳坚介绍， 公司经
过近2年发展，已形成了11
人的小团队，已有2家投资
公司向其抛出橄榄枝，“即
使在湖南， 同行中很多小
公司和我们一样， 规模不
大， 但都看好这一行的发
展前景。”

和阳坚一样看好移动
互联网时代手游发展前景
的还有学以思网络科技有
限公司CEO杨波， 他选择
的路线则是“自带强大IP
流量”的《三国演义》主题
手游。 杨波的《新三国演
义》 与众多策略性题材不
同， 选择的是角色扮演这
一新角度。“1月23日上线

以来，这款游戏已拥有了近2
万的下载量， 其中还有不少
付费玩家。”杨波介绍。

手游行业每年以 30%
淘汰率不断更新，要想能够
很好地坚持下来， 杨波认
为，“大IP时代已经来临，做
出自己的特色和特点更为
重要”。

移动互联网对人们生
活的改变， 还凸显在基于
微信平台的H5企业推广
社交网络化转型为一代广
告、 媒介公司带来了转型
和发展的新机遇。

据凯鹏华盈（KPCB）
合伙人Mary�meeker今年
6月发布的《2016互联网
趋势》最新统计数据显示，
微信以月度7亿左右的活
跃用户拿下世界消息类
APP第3位，遥遥领先于国
内各类APP。 此外，报告指
出， 中国电子商务呈现出
日益社交化的发展趋势，
在所有接受调查的微信用
户中， 超过31%的用户会
通过微信进行电子商务购
物活动。

这组数字也表明，移
动互联网对人们上网习

惯的影响正造成改变。由
此而来，不少企业更加注
重起在网络社交平台上
的“自来流量”和口碑传
播。

2015年6月，湖南微讯
国际营销咨询有限公司开
始将业务范围拓展至H5
开发。 总经理彭景介绍，
H5开发最重要的是创意
和内容， 根据难易程度给
出定价，“目前， 基于微信
的H5开发已占全公司业
务的五分之一， 月营业额
突破100万。”

据记者不完全统计，
目 前市 场 上 H5 报 价 在
5000元至2万元之间，而开
发周期则在5天左右，已有
大量广告媒介公司开始介
入这一领域， 而竞争的焦
点依然是技术人才。

“5年前， 互联网是以电
脑为主的，但是现在，手机已
经代替了很多过去电脑的功
能， 很多产品也开始偏向手
机化。H5正是基于移动互联
网的发展， 它能够更直观地
展示内容和讯息。” 彭景认
为， 移动互联网时代瞬息万
变，现在很火的H5或许到三
四年之后就会被取代， 因此
更要强调“与时俱进”。

业内人士介绍， 一个小
型的H5创业公司只需1个市
场推广、1个技术、1个美工
和1个文案便可组成， 但目
前市场上出现的免费平台如
易企秀等公司已大大抬高了
收费企业的准入门槛，“市场
看似很大，但竞争也很激烈，
如何做出品牌和影响， 对所
有的创业型小公司都是考
验”。

移动充电宝布局600家商户 手游给了一批年轻人机会

广告公司开发H5月入百万

打实基础才能避免被摔死

长沙街头，街电小柜机已布局600余家商户，深受消费者欢迎。

“


